Das Einhorn und der arkanische Wirbel

Lies die Hinweise und trage die Losungsworter waagerecht oder senkrecht ein.
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2. Marchenhafter Wald voller geheimnisvoller Kréfte

5. Runder Schmuckkérper aus einer Muschel

7. Fantastisches Geschopf aus Mythos oder Sage

10. Magischer Spruch, der etwas bindet oder abwehrt

11. Kleine leuchtende Teilchen, die beim Zaubern sprihen
13. Kraft, mit der Ubernaturliches bewirkt wird

15. Mythischer Vogel, der aus seiner Asche aufersteht

17. Gldnzendes Edelmetall mit hellem Farbton

18. Helligkeit, die Dunkelheit vertreibt

20. Alte Schriftzeichen mit oft magischer Bedeutung

21. Ménnliche Person, die Magie ausibt

25. Geheimnisvolle, schwer erkldrbare Weltanschauung
26. Schwebende Ansammlung von Wasserdampf am Himmel
27. Heller Schein des Erdtrabanten bei Nacht

KNOBELHELDEN.DE

1. Leuchtender Himmelskérper in weiter Ferne

3. Unsichtbare Ausstrahlung, die ein Wesen umgibt

4. Geheimes Wissen oder verborgenes Zaubermittel

6. Weibliche Gestalt, die in Marchen zaubert

7. Koérperteil zum Fliegen, hier ohne Umlaut geschrieben
8. Klinge eines Ritters aus Sage oder Fantasy

9. Magischer Trank mit besonderer Wirkung

12. Unsichtbares Wesen oder Ubernaturliche Erscheinung
14. Ursprung eines Bachs oder einer magischen Kraft

16. Starker Lichtschein auf einer Oberfléiche

19. Stelle oder Person, die Zukunftszeichen deutet

21. Ubernaturliche Kraft in Marchen und Fantasie

22. Inniger Gedanke an etwas Ersehntes

23. Zeit zwischen Sonnenuntergang und Sonnenaufgang
24. Kopfschmuck kéniglicher Figuren

EINH6RNER UND MAGIE | KREUZWORTRATSEL



