Das Duell der schwarzen Segel

Lies die Hinweise und trage die Losungsworter waagerecht oder senkrecht ein.

Erwachsene | Endgegner
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1. Heimlicher Ort fUr Beute oder Personen

4. Beliebtes Getréink vieler Seefahrer

6. Vorrichtung zum Lenken eines Schiffs

7. Kostbarer Fund eines Beutezugs

8. Geografische Darstellung zur Navigation

10. Erhebungen auf der Meeresoberfldche

12. Angestrebter Ort oder Zweck einer Reise

15. Vom Wasser umgebenes Landstick

17. Befehlshaber eines Schiffs

18. Seemdinnischer GruR

22. Aufstand der Besatzung gegen die Fihrung
24. Gesamtheit von Masten, Tauen und Segeln
26. Gepragtes Metallstuck als Zahlungsmittel
28. Kostbarer Schmuck aus einer Muschel

29. Bereich unterhalb des oberen Schiffsdecks
30. Schwere Bordwaffe

31. Metallgerdt zum Festhalten des Schiffs
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2. Gerdt zum Steuern oder Vorantreiben eines Boots
3. Staatlich beauftragter Seerduber

5. Lockeres Material vieler Stréinde

7.Tuch, das den Wind fur den Antrieb nutzt

9. Sagenhafte Gestalt als Schiffsgeist

11. Seeréuber auf eigene Rechnung

13. Tuch als Zeichen eines Schiffs

14. Untiefe aus Fels oder Korallen

16. Geschutzter Liegeplatz fir Schiffe

19. Zerstortes, gesunkenes Schiff

20. GroRes Segelschiff aus der Zeit der Seefahrer
21. Oberfldche eines Schiffs

23. Ein feindliches Schiff im Nahkampf einnehmen
25. AusrUstung oder Material an Bord

27. Dienst zur Beobachtung und Sicherung
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